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1.- Introduccion

El presente manual ensefiard a utilizar la utilidad HotSpotMap Editor, que como su
nombre indica nos servird para crear “las zonas calientes” en una imagen para ser
utilizadas después por el componente ‘HotSpotMap!. El programa no esta muy depurado
pero nos sirve para lo que queremos hacer.
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La pantalla anterior es la que se muestra nada mas ejecutar la utilidad. En esta pantalla
distinguimos 3 partes, una barra de herramientas, una barra de estado y la zona
intermedia que es donde trabajaremos.
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La imagen anterior muestra ya un ejemplo de con una imagen en pantalla.
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2.- Barra de herramientas

En esta barra se encuentra una serie de botones que ejecutaran las siguientes acciones :
. '-.‘,:ﬁ

Abre una imagen.
=

Genera un archivo con los datos de los poligonos y puntos generados. Este archivo se
podra después utilizar para cargar los datos en el componente

Cargar datos de un fichero generado anteriormente. Si hubiéramos generado algin
poligono y pulsamos este boton, perderiamos esas modificaciones.

Q Borra de la pantalla los poligonos dibujados, pero se conservan los datos. Solo sirve
para hacer mas comoda la entrada de datos.

O Empieza la captura de puntos de un poligono nuevo. La captura acaba haciendo un
doble click con el raton sobre la imagen.

Muestra una ventana con los datos introducidos hasta este momento.

—

Guarda los datos del ultimo poligono dibujado en el arbol de poligonos.

c &

Redibuja todos los poligonos introducidos hasta ese momento.

' Sale de la aplicacion.

3.- Barra de estado

La barra de estado da informacién sobre :
a.- Estado actual :

hEde;i—)
L ycapturando

En;ln click)
—%

Modificado 7
b.- N° de poligono actual.

c.- Puntos pendientes (maximo 100 puntos por poligono).
d.- Posicion X,Y del raton.
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4 .- Uso

Los pasos a seguir para crear un fichero son datos sobre poligonos para poder ser
utilizado después por el componente HotSpotMap son los siguientes :

1.- Ejecutar el programa.

2.- Abrir un archivo de imagen : Boton w .

3.- Comenzar a introducir poligonos. Para ello pulsamos el boton O y empezamos a
picar son el cursor del ratoén sobre la imagen, iran apareciendo puntos y lineas que unen
esos puntos. Cuando hayamos concluido pulsamos dos veces (doble click) este sera el
ultimo punto del poligono.

4.- Guardar el poligono en el arbol de poligonos : Boton @

3

5.- Ahora podemos ver los datos, para ello pulsamos -~ con lo que aparece la
siguiente ventana :

+ Poligonos _ O]
= Folygonz
= Palygan 0
=l Paint 0
- w=170
=44
= Paint 1
o )
=4
[=]- Paint 2
e
- =87
[=]- Paint 3
R
=137
[=]- Paint 4
-~ w=173
=140
= Paint 5
- m=149
=04

o OK
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En esta ventana podemos modificar los puntos pulsando sobre ellos. Para que todo vaya
bien s6lo modificar los nimeros las coordenadas X e Y (p.e. ‘X=320°, lo podemos
cambiar por ‘X=300’, no borréis ‘X="ni ‘Y=").

También es posible borrar puntos o poligonos, para ello seleccionar el poligono o punto
a borrar y pulsar sobre el boton izquierdo del raton.

6.- Cerrar la ventana de poligonos.

7.- Ahadimos mas poligonos (paso 3).

8.- Una vez que tengamos todos los datos introducidos, deberemos guardarlos en un

fichero boton

En cualquier momento podemos pulsar los botones de limpiado de pantalla Q (que
hard que no se muestren los poligonos dibujados hasta ese momento) o el botéon de
redibujado de los poligonos 2.

5.- Conclusion

Esta es una version beta de la utilidad, asi que esta sujeta a posibles errores. Si actuais
segun lo indicado en la seccion anterior, no se tienen porque producir errores.
Si tenéis alguna pregunta, podéis enviarlas a la direccion de correo [Sugerencias@if

6 HotSpotMapEditor


mailto:Sugerencias@i-griegavcl.com
mailto:Sugerencias@i-griegavcl.com

