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Cargar/grabar definiciéon componentes

Con las siguientes funciones y procedimientos vamos a poder guardar/recrear la definicién (valor de
propiedades, objetos) de un componente concreto y asignarselo a mismo objeto 0 a otro de la misma
clase.

Las funcionesy procedimientos que necesitaremos para hacer esto tendran que permitirnos :

Pasar de la definicién binariadel componente alatexto

El paso contrario, de la definicion textual ala binaria’.

Grabar la definicién textual en un fichero (la textual porque asi podremos editarla, S
queremos, con un editor de texto)®.

Leer ladefinicion textual desde un fichero®.

Las funcionesy procedimientos entonces seran los siguientes :

| function ComponentToString(Component: TComponent): string |

Esta funcién transformara un componente en un string, o sea la definicion de las propiedades y
objetos de un componente a una cadena de caracteres.

function Conponent ToStri ng(Conponent: TConponent): string;
var

Bi nStream TMenoryStream // Stream de nenori a

StrStream TStringStream // Stream de cadena

s: string;
begi n
Bi nStream : = TMenoryStream Cr eat €;
try
StrStream := TStringStream Create(s);
Try

/1l Inicia la escritura del conponente en el stream de nenoria
/1 con representaci 6n binaria
Bi nStream Wit eConponent ( Conponent) ;
/'l Coloca el puntero al principio del stream
Bi nSt ream Seek( 0, soFronBegi nni ng) ;
/1l Transforma el objeto de binario a texto
bj ect Bi naryToText (Bi nStream StrStrean;
/'l Coloca el puntero al principio del stream
Str Stream Seek(0, soFronBegi nni ng);
/'l Devuel ve el conponente en una cadena
Result:= StrStream Dat aStri ng;
finally
Str Stream Fr ee;
end;
finally
Bi nSt ream Fr ee
end;
end;

! function ComponentToString

2 procedure StringToComponent
® Procedure SaveComponent

* Procedure L oadComponent
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El siguiente procedimiento hara lo contrario, es decir, transformar una cadena en un componente.

L ogicamente la cadena debe contener la definicidn correcta de un componente.

| procedure StringToComponent(Component: TComponent;Value: string); |

procedure StringToConponent (Conponent: TConponent; Val ue: string);
var
StrStream TStringStream
Bi nStream TMenoryStream
Begi n
/'l Crea el stream de cadena partiendo del val or pasado al procedi m ento
/'l que sera | a cadena que contiene |a definicioén del conponente
StrStream : = TStringStream Creat e( Val ue);
Try
Bi nStream : = TMenoryStream Cr eat €;
Try
/'l Transforma el objeto de texto a binario
bj ect Text ToBi nary(StrStream BinStrean;
/'l Coloca el puntero al principio del stream
Bi nSt ream Seek( 0, soFronBegi nni ng) ;
/'l Crea el conponente partiendo de objeto binario de nenoria
Bi nSt r eam ReadConponent (conponent) ;
Fi nal |y
Bi nStream Fr ee;
end;
finally
Str Stream Fr ee;
End;
end;

El siguiente procedimiento graba la definicion de un componente (propiedades y/u objetos que le

pertenezcan) en un fichero que se le pasa como parametro.

| Procedure SaveComponent(Component: TComponent;filename:tfilename;obsave:boolean=true); |

Donde :
Component : Componente cuya definicién queremos grabar
Filename : Ruta completa del fichero en & que grabaremos la definicién del componente
Obsave : Se graban también |os objetos que le pertenezcan(true) o no(false)

Procedur e SaveConponent ( Conponent: TConponent;filenane:tfil enane;
obsave: bool ean=true);
var
S:tstringlist;
i,il,i2:integer;
begi n
s:=tstringlist.Create;
/'l Transfornmanos el conponente en su definicidn textual
s. Add( Conponent ToSt ri ng( Conponent)) ;
/1l Si no querenps grabar |as definiciones de | os objetos de | os cual es es padre
i f not obsave then
begi n
s. SaveToFi | e(fil enane);
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S. LoadFronFi |l e(fil enane);
i:=1;
/1 En las definiciones de |os objetos, prinero estan | as propi edades de
/]l objeto y después el resto de objetos que |le pertenecen, por |o que
/'l borranps todas las |ineas a partir de que encontrenos |a pal abra ‘* OBJECT
/1 menos la ultima |inea que contendré& el finalizador (end).
whi l e (pos(' OBJECT' , uppercase(s. Strings[i]))=0) and (i<s.Count-1) do
i =i+1;
i f pos(' OBJECT' , uppercase(s. Strings[i]))>0 then
begi n
i 2:=(s.Count-3)-i
for i1:=0 to i2 do s.Delete(i);
end;
end;
s. SaveToFi | e(fil enane) ;
s. Free
end;

El siguiente procedimiento leera desde un fichero ladefinicion y se la asignara a un componente.

\ Procedure L oadComponent(Component: TComponent;filename:tfilename); \

Procedur e LoadConponent ( Conponent : TConponent ; fil enane: tfil enane);
var
S:tstringlist;
i :integer;
cad: string;
begi n
cad: ="";
s:=tstringlist. Create;
[l Carga | a definicion
S. LoadFronFi |l e(fil enane);
/1l Sustituye el nonbre del objeto (se |le puede asignar a cual quier objeto
/1 de la misma clase o que siendo de distinta clase tenga | as m smas propi edades
s.lnsert(1,'object '+conponent. Nane+': '+conponent.C assNane);
for i:=1 to s.Count-1 do
cad: =cad+s. Strings[i] +#10;
try
/'l recrea el objeto
StringToConponent (conponent, cad) ;
finally
s. Free
end;
end;

Bueno, y después de todo |o explicado, ¢para qué me sirve?. Pues las posibilidades son varias :

Deshacer cambios (guardamos €l componente antes de realizar modificaciones en el como podria
ser antes de escribir en un campo de texto, y podemos dar |a posibilidad de recuperar el texto
anterior).

Guardar/recuperar las propiedades de |os componentes (posi cionamiento/tamario de un form,...).
Clonar objetos.
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El siguiente ejemplo muestra el funcionamiento de estas funciones :

i Pru _[O[X]
F'ruel:ua. de Calar farida :
grabaciondlectura e e ]
de componentes - Fuente

i Guardar prop. Memo

- Abrir prop. Mernio

Guardar prop. Form

Abir prop. Form

En este geemplo podemos guardar y recuperar las propiedades (no guardaremos los objectos
contenidos en él) del form o las del campo memo.

Puedes descargarte el codigo de http://www.i-griegavcl.com/downloads/ejcomp.zip
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